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inclusivo.
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Regido de intervengdo | Internacional

Entidade beneficiaria | Instituto Politécnico do Porto, Portugal

Investigador Responsavel do Instituto Politécnico do Porto | Prof. Nuno Escudeiro
Equipa do Instituto Politécnico do Porto | - Prof. Nuno Escudeiro e Prof.2 Paula escudeiro
Lider do Projeto | Instituto Politécnico do Porto, Portugal

Parceiros/Partners | Aintek Symvouloi Epicheiriseon Efarmoges Ypsilis Technologias Ekpaidefsi
Anonymi Etaireia (IDEC), Grécia

Fachhochschule des Mittelstands (FHM), Alemanha

Ludor Engineering, Roménia

Masarykova Univerzita, Republica Tcheca

University of the Aegean, Grécia

Financiamento total elegivel | 400 000,00€
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Resumo/Summary |

A) Introduzir o uso de RV imersiva nas fases preliminares do design de produto inclusivo

B) Aumentar a empatia dos profissionais e estudantes de design de produto em relagédo a
deficiéncia

C) Fornecer métodos inovadores aos professores de Ensino superior

D) Potenciar a criacdo de produtos e espacos mais funcionais para utilizadores com
deficiéncias visuais e motores

E) Sensibilizar o publico em geral para as necessidades deste grupo populacional
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